
【#16 リズムループ】の課題の進め方 

例として、【edm-kadai_16th_loop-01】を進める場合の手順を解説いたします。 

１. 『リズムトラック』と『参考音源』を配置する 
ダウンロードした参考音源ファイルの中にあるリズムトラック【edm-kadai_16th-
rhythm.wav】を、DAW上に配置します。BPMは１５０です。 

次に、参考音源となる【edm-kadai_16th_loop-01.wav】をDAW上に配置します。 
合わせたトラックを聴いてみたり、単体で聴くなど、れから製作するものを確認しましょう。 

２. 製作を開始します 
参考音源の方はミュートして、ループ素材が入ったフォルダ【loop_sozai】の中のオーディオファ
イルを使って課題を進めていきましょう。途中で参考音源だけを聴くなど、確認しながら進める
と良いと思います。 

loop-02 以降も、同じリズムトラックを使って課題を進めていきます。 

もし、わからないことがありましたらこちらまでご連絡ください。

https://advance.midi-bass.com/contact-form
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